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,, Die Macht der kuinstlichen Intelligenz
Ist so unglaublich, dass sie die Gesellschaft

aut tiefgehende Weise verandern wird.

Bill Gates



RHEIN-MAIN elV.

'A FRANKFURT & tEkOm

Rinku Sharma
Vorstand: Al Frankfurt Rhein Main e.V.

Griinder/ CEO: techeroes gGmbH
Smart Natives UG
Go Kidogo GmbH
Collabo Creation

G & fa

0162-9107481 www.techeroes.de Rinku Sharma




7

o

Mathematik & Logik
= Digitale Kompetenzen
= Coding
= Robotics

= Art & Design

= Zukunftskompetenzen

S @ fa

0162-9107481 www.techeroes.de Rinku Sharma




WAS IST KUNSTLICHE
INTELLIGENZ?

KUNSTLICHE INTELLIGENZ




DEFINITION

Kinstliche Intelligenz

Kinstliche Intelligenz (KI) beschreibt die
Fahigkeit einer Maschine, menschenahnlich
zu agieren und logisches Denken, Lernen,
Planen und Kreativitat zu imitieren.

KI-Systeme sind in der Lage, ihre Umwelt
wahrzunehmen und zu analysieren,
um auf diese Weise Probleme
selbststandig zu [0sen.

Das Besondere dabei ist,
dass sie aus vergangenen

Situationen lernen und ihr
Handeln der neuen Aufgabe
entsprechend anpassen.




ENTWICKLUNGSSTUFEN

Kinstliche Intelligenz

Starke Kl bezieht sich auf
kiinstliche Intelligenz mit
menschenahnlichen
kognitiven Fahigkeiten und
umfassendem Verstandnis,
wahrend schwache Kl auf
spezialisierte Systeme
beschrankt ist, die nur
bestimmte Aufgaben
bewaltigen, ohne Uber

ein allgemeines Bewusst-
sein zu verfugen.

Aktuelle KI-Systeme, wie
Deep Learning, gelten als
schwache Kl, da sie nur
spezialisierte Aufgaben
bewaltigen. Starke KI, die
menschenahnliche
kognitive Fahigkeiten
besitzt, bleibt ein lang-
fristiges Ziel und eine
Herausforderung im Bereich
der kunstlichen Intelligenz.

Artificial Narrow

Intelligence
(Schwache Kl)

Artificial General

Intelligence
(Starke Kl)

Artificial Super

Intelligence
(Superintelligenz)



VIER ARTEN KUNSTLICHER INTELLIGENZ

Entwicklungsweg kinstlicher Intelligenz

Rea ctive’i\‘  Limited .

Machines— -

(Reaktive Maschinen)

Klassische schwache KI,
die nur eine Aufgabe
erflllen kann, flr die sie
speziell programmiert
wurde.

=

Memory
(Begrenzter Speicher)

Heute gangigste Art
einer schwachen KI. Sie
sammelt und analysiert
Daten und wendet sie
auf das aktuelle
Geschehen an.

Theory{;

z,"!iii

of Mind

 (Theorie des Geistes)

Theoretische starke KI,
die menschliche Emotio-
nen wahrnehmen,
verstehen sowie auf sie
reagieren soll.

Self §

Awareness
(Selbstwahrnehmung)

In der Theorie eine K,
die das Level des
menschlichen Bewusst-
seins erreichen oder
sogar Ubersteigen kann.



GRUNDLAGEN DER KUNSTLICHEN INTELLIGENZ

Wie funktioniert K|?

KUNSTLICHE
INTELLIGENZ

ermoglicht es Computern, komplexe
Aufgaben zu erledigen, indem sie
menschenahnliche Denkfahigkeiten wie
Datenverarbeitung, Mustererkennung
und Entscheidungsfindung nutzen.

MASCHINELLES
LERNEN

ist ein Kernaspekt der Kl, bei dem
Algorithmen und Lernprozesse eingesetzt
werden, um sich an neue Daten
anzupassen und ihre Leistung im Laufe
der Zeit zu verbessern.

RECHEN-
LEISTUNG

umfasst Speicherkapazitat sowie schnelle
Datenverarbeitung ist entscheidend fir
die Funktionsweise von KI-Systemen. Sie
ermoglicht der Kl, komplexe Aufgaben
effizient auszufihren.



TEILBEREICHE DER KUNSTLICHEN INTELLIGENZ

Kinstliche Intelligenz, Machine Learning und Deep Learning

Fahigkeit von Maschinen, mit
grolien Datenmengen
selbstandig Aufgaben zu [6sen

Beispiel:
Gesichtserkennung zum
Entsperren des Smartphones

Kunstliche
Intelligenz (KI)

Maschinelles
Lernen (ML)

Deep
Learning
(DL)

Technologien, die es Maschinen
erlauben, menschliche
Intelligenz nachzuahmen

Beispiel:
Selbstfahrendes Auto

Fahigkeit von Maschinen, sich
durch neuronale Netzwerke und
grolRe Datenmengen selbst zu
trainieren

Beispiel:
ChatGPT



MACHINE LEARNING UND DEEP LEARNING

Algorithmen und neuronale Netzwerke

Maschinelles Lernen ist
ein Uberbegriff fur
Algorithmen, die aus
Daten lernen, um Muster
und Vorhersagen zu
erkennen.

KLASSISCHES
NEURONALES
NETZWERK:
MASCHINELLES
LERNEN

KOMPLEXES
NEURONALES
NETZWERK:

LEARNING

Deep Learning ist ein
spezieller Teilbereich des
maschinellen Lernens,
der mehrschichtige
kiinstliche neuronale
Netzwerke verwendet,
um komplexe Muster in
grolen Datenmengen zu
erlernen und
menschenahnliche
Denkprozesse
nachzuahmen.



BEISPIEL - ML

KUNSTLICHE INTELLIGENZ




TEILDISZIPLINEN DER Kl

Was kann kuUnstliche
Intelligenz leisten?

Sprache

Text to Speech
Speech to Text

Deep Learning
Pradiktive Analytik

Maschinelles
Lernen

\ Ly
S ‘.
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o o
Experten- % . ! Kl-
systeme SYSTEM
o o
%b ° °
Robotics

Ubernahme von
repetitiven und vorher-
sagbaren Aufgaben

Vision
Machine Vision
Bilderkennung

Input: Auftrag
Output: Originale Inhalte
(Bilder, Text, Audio)

Generative Kl

@)

(0101)
Lo
(=)

Natural Language
Processing (NPL)

Klassifizierung
Ubersetzung
Datenextraktion

@ Planung und
o e e
S Optimierung



WELCHE EINSATZGEBIETE FUR MACHINE LEARNING GIBT ES

Quelle: https://datasolut.com/

Strukturen Big Data Text- Predictive
erkennen Visualisierung erkennung Targeting

Informationen Dimensions- ML-Features PR Churn
A Klassifikation
komprimieren reduktion erstellen erkennung & Prediction

Umsatz-
vorhersage

Empfehlungssysteme Uniiberwachtes Uberwachtes Wetter-
Lernen Lernen prognose
\EN IR EUES
Nachfrage-
Markt- prognose
ssgmeciienuis Lernen Kunden

-wert

Stromverbrauchs-

Kundensegmentierung prognose

Spiel-KI Autonomes

Fahren

Verstarkendes
Lernen
Personalisierung &

Werbung Robotics

Verkehrssteuerung



MOGLICHKEITEN UND HERAUSFORDERUNGEN

Vorteile und Risiken kunstlicher Intelligenz

e \orteile @

Automatisierung von
Routineaufgaben

Verbesserte Entscheidungsfindung
Personalisierte Dienstleistungen

Fortschritt in der medizinischen
Forschung

Effizienzsteigerung in Produktion
und Logistik

Kreativitat und Innovation durch
Problem- und Mustererkennung

Risiken :

Datenschutz und Privatsphare
Ethik und Verantwortlichkeit
Arbeitsplatzverdrangung
Fairness und Diskriminierung

Sicherheit und
Missbrauchspotential

Transparenz und Erklarbarkeit
von KI-Systemen



FRAGEN?

HERZLICHEN DANK FUR IHRE FRAGEN
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